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ABSTRAK 
Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak yang signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan, termasuk pendidikan dan organisasi mahasiswa. Kegiatan ini 

bertujuan untuk meningkatkan pemahaman mahasiswa terkait konsep dasar teknologi informasi 

serta penerapannya dalam lingkungan akademik dan sosial. Metode yang digunakan dalam 

kegiatan ini adalah penyampaian materi secara interaktif serta diskusi untuk menggali lebih 

dalam pemahaman peserta. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa pemahaman peserta terhadap 

teknologi informasi meningkat secara signifikan, serta mereka mampu mengidentifikasi 

tantangan dan solusi dalam pemanfaatan teknologi tersebut. Kegiatan ini juga mendapatkan 

respon positif dari peserta, yang menunjukkan bahwa metode yang digunakan efektif dalam 

meningkatkan literasi digital. Kesimpulannya, kegiatan ini memberikan wawasan yang luas 

mengenai teknologi informasi dan dapat menjadi model bagi kegiatan serupa di masa mendatang. 

 

Kata kunci: Teknologi Informasi, Pendidikan Digital, Literasi Digital, Organisasi Mahasiswa, 
Pelatihan TI 

 

ABSTRACT 
The development of information technology has significantly impacted various aspects of 

life, including education and student organizations. This activity aims to enhance students' 

understanding of basic information technology concepts and their application in academic and 

social environments. The methods used in this activity include interactive material presentations 
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and discussions to further explore participants' understanding. The results indicate a significant 

improvement in participants' understanding of information technology, as well as their ability to 

identify challenges and solutions in its utilization. This activity also received positive responses 

from participants, demonstrating that the methods used were effective in increasing digital 

literacy. In conclusion, this activity provides extensive insights into information technology and 

can serve as a model for similar activities in the future. 

 
Keywords: Information Technology, Digital Education, Digital Literacy, Student Organization, IT 
Training 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi (TI) telah mengalami kemajuan pesat dalam beberapa 

dekade terakhir, membawa dampak signifikan pada berbagai sektor, termasuk pemerintahan, 

bisnis, dan pendidikan (Alviana & Kurniawan, 2021). Transformasi digital yang terjadi telah 

memungkinkan akses informasi yang lebih cepat dan efisien, meningkatkan produktivitas, serta 

mendorong inovasi di berbagai industri (Atmojo, 2022)(Darnita et al., 2022). Dalam era digital 

saat ini, penerapan teknologi informasi menjadi kebutuhan utama dalam mendukung sistem 

manajemen dan operasional organisasi, baik di sektor publik maupun swasta (Gunasti et al., 

2022). 

Di bidang pemerintahan, teknologi informasi telah menjadi elemen kunci dalam 

pengembangan layanan publik berbasis digital, yang dikenal sebagai e-government (Curtin et al., 

2003)(Dewi & Christanto, 2024). Implementasi sistem informasi dalam administrasi publik 

memungkinkan peningkatan transparansi, efisiensi, dan partisipasi masyarakat dalam 

pengambilan keputusan (Fakhrurrazi et al., 2022)(Ferguson et al., 2013). Selain itu, penerapan 

sistem berbasis teknologi telah meningkatkan efektivitas manajemen data dan keamanan 

informasi, yang menjadi tantangan utama dalam tata kelola teknologi informasi modern 

(Ferguson et al., 2013)(Al-Okaily et al., 2022). 

Dalam sektor bisnis, adopsi teknologi informasi telah membawa perubahan mendasar 

dalam strategi pemasaran dan interaksi dengan pelanggan (Alfarizi & Rahmawita, 2024)(Alfarizi 

& Rahmawita, 2024). Dengan adanya e-commerce dan marketplace digital, perusahaan dapat 

menjangkau pasar yang lebih luas dan memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik 

melalui desain antarmuka yang responsif dan ramah pengguna (Aldine Ferdinand, 2023). Selain 

itu, analisis data berbasis kecerdasan buatan (AI) telah membantu perusahaan dalam mengambil 
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keputusan yang lebih tepat berdasarkan tren pasar dan perilaku konsumen (Aldine Ferdinand, 

2023)(DHARMA, n.d.). 

Di bidang pendidikan, teknologi informasi telah memungkinkan pengembangan platform 

pembelajaran daring yang memperluas akses pendidikan bagi berbagai kalangan (Arianto & 

Suyitno, 2023)(Arrasyid et al., 2022). Sistem e-learning yang didukung oleh teknologi interaktif 

memungkinkan siswa dan tenaga pendidik untuk berinteraksi secara lebih fleksibel dan efektif, 

terutama dalam situasi pembelajaran jarak jauh (Astrida & Arifudin, 2022)(Astrida & Arifudin, 

2022). Dengan meningkatnya ketergantungan terhadap sistem informasi akademik, evaluasi 

kepuasan pengguna terhadap layanan pendidikan digital menjadi semakin penting untuk 

memastikan kualitas dan efektivitas pembelajaran berbasis teknologi (Emilda Fitriyani, 2023) 

(FAUZIAH, 2024). 

Selain manfaatnya, perkembangan teknologi informasi juga menghadapi berbagai 

tantangan, termasuk masalah keamanan siber dan perlindungan data pengguna (Amrullah et al., 

2024)(Fadhilah & Nasution, 2024). Ancaman seperti peretasan data, serangan malware, dan 

pencurian identitas telah meningkat seiring dengan semakin kompleksnya ekosistem digital 

(Desyanti et al., 2022)(Ferguson et al., 2013). Oleh karena itu, diperlukan strategi tata kelola 

teknologi informasi yang efektif untuk memitigasi risiko tersebut dan memastikan keamanan 

serta privasi pengguna dalam lingkungan digital (Buckby et al., 2010)(Peterson, 2004). 

Secara keseluruhan, peran teknologi informasi dalam berbagai aspek kehidupan tidak 

dapat disangkal. Dengan perkembangan yang terus berlanjut, penting bagi individu, organisasi, 

dan pemerintah untuk terus beradaptasi dengan perubahan teknologi serta meningkatkan 

kapasitas dalam pemanfaatan teknologi informasi secara optimal (Ako-Nai & Singh, 2019) 

(Mohamed & Kaur a/p Gian Singh, 2012). Ke depan, pengembangan inovasi digital yang 

berkelanjutan serta peningkatan literasi digital menjadi faktor kunci dalam memastikan manfaat 

teknologi informasi dapat dinikmati oleh seluruh masyarakat secara inklusif dan berkelanjutan 

(Al-Okaily et al., 2022)(Ferguson et al., 2013). 

Kegiatan ini dilaksanakan di YPP. AL-Karimiyyah Bodak Barat, yang terletak di Dusun 

Penujak Mulut, Desa Montong Terep. Lokasi ini dipilih sebagai tempat pelaksanaan kegiatan 

dengan pertimbangan bahwa masyarakat di daerah ini memiliki potensi besar dalam 

pengembangan keterampilan teknologi informasi, namun masih menghadapi keterbatasan dalam 

akses terhadap sumber daya teknologi dan pendidikan digital. Dengan diadakannya materi 

pengantar teknologi dan informasi di lokasi ini, diharapkan dapat meningkatkan pemahaman 
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masyarakat mengenai manfaat serta penerapan teknologi dalam kehidupan sehari-hari. Selain itu, 

kegiatan ini bertujuan untuk memperkuat literasi digital masyarakat setempat, memberikan 

wawasan tentang keamanan siber, serta mengajarkan keterampilan dasar dalam penggunaan 

perangkat teknologi dan aplikasi digital yang relevan dengan kebutuhan mereka. Keberadaan 

YPP. AL-Karimiyyah sebagai pusat pendidikan dan pengembangan masyarakat menjadikannya 

tempat yang strategis untuk melaksanakan kegiatan ini guna memberikan dampak yang lebih luas 

dan berkelanjutan bagi komunitas setempat. 

 
METODE KEGIATAN 

 
Kegiatan ini dilaksanakan dengan tujuan memberikan pemahaman dasar mengenai 

teknologi dan informasi serta meningkatkan literasi digital bagi mahasiswa yang mengikuti 

pelatihan dan masa penerimaan anggota baru. Pelaksanaan kegiatan ini dirancang untuk 

memastikan peserta dapat memahami konsep-konsep dasar yang disampaikan dan mampu 

mengaplikasikannya dalam aktivitas akademik serta organisasi mereka. Oleh karena itu, kegiatan 

ini disusun dengan metode yang sistematis agar setiap peserta dapat mengikuti alur 

pembelajaran dengan optimal. 

Kegiatan ini dilaksanakan pada jam 08:00 - 10:00 WITA di YPP. AL-Karimiyyah Bodak 

Barat, Dusun Penujak Mulut, Desa Montong Terep. Lokasi ini dipilih karena merupakan pusat 

kegiatan pendidikan dan pengembangan keterampilan mahasiswa. Selain itu, keberadaan fasilitas 

yang mendukung di tempat ini memungkinkan pelaksanaan kegiatan berjalan dengan lebih efektif 

dan kondusif. Pemilihan waktu juga telah disesuaikan agar peserta dapat mengikuti kegiatan 

tanpa mengganggu aktivitas akademik lainnya. 

Peserta kegiatan terdiri dari mahasiswa yang menempuh pelatihan dan masa penerimaan 

anggota baru. Sasaran utama kegiatan ini adalah memberikan wawasan terkait perkembangan 

teknologi informasi serta penerapannya dalam kehidupan akademik dan sosial. Sebanyak 7 orang 

peserta dari 4 kampus, yaitu STMIK Lombok, IPNG, IAIQH, dan UNDRAM, terlibat dalam kegiatan 

ini. Para peserta diharapkan dapat menjadi agen perubahan dalam memanfaatkan teknologi 

informasi secara lebih optimal di lingkungan mereka masing-masing. 

Metode pelaksanaan kegiatan ini terdiri dari dua metode utama, yaitu penyampaian 

materi dan diskusi interaktif. Pada sesi penyampaian materi, pemateri akan menjelaskan konsep 

dasar teknologi informasi, perkembangannya, serta penerapannya dalam berbagai bidang. Materi 

akan disampaikan dengan menggunakan media presentasi untuk memperjelas poin-poin penting 
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dan memudahkan pemahaman peserta. Peserta juga diberikan kesempatan untuk mencatat dan 

mengajukan pertanyaan guna memperdalam pemahaman mereka mengenai materi yang 

diberikan. 

Setelah sesi penyampaian materi, kegiatan dilanjutkan dengan diskusi interaktif. Dalam 

sesi ini, peserta didorong untuk mengajukan pertanyaan, berbagi pengalaman, serta 

mendiskusikan tantangan dalam penerapan teknologi informasi di lingkungan akademik dan 

organisasi. Diskusi ini bertujuan untuk memperkuat pemahaman serta menggali solusi kreatif 

terkait permasalahan yang dihadapi mahasiswa dalam pemanfaatan teknologi informasi. Dengan 

pendekatan ini, diharapkan peserta dapat memperoleh wawasan yang lebih mendalam serta 

mampu mengaplikasikan pengetahuan yang diperoleh dalam kehidupan akademik dan organisasi 

mereka. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN  

 
 

Adapun kegiatan yang dilakukan antara lain sebagai berikut : 

1. Pengenalan dan Penyampaian Materi 

Tahap awal dalam kegiatan ini adalah penyampaian materi mengenai teknologi informasi 

kepada peserta yang merupakan mahasiswa dari berbagai kampus, yaitu STMIK Lombok, IPNG, 

IAIQH, dan UNDRAM. Materi ini disampaikan pada 08:00 - 10:00 WITA di YPP. AL-Karimiyyah 

Bodak Barat, Dusun Penujak Mulut, Desa Montong Terep. Penyampaian materi dilakukan dalam 

bentuk presentasi interaktif yang membahas konsep dasar teknologi informasi, perkembangan 

terkini, serta implementasinya dalam kehidupan akademik dan organisasi mahasiswa. 

Pemanfaatan media visual seperti slide presentasi dan infografis digunakan untuk meningkatkan 

pemahaman peserta terhadap materi yang diberikan (Ferguson et al., 2013)(Alviana & 

Kurniawan, 2021). 
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Gamabar 1. Penyapiaan Materi 

 

2. Diskusi Interaktif 

Setelah sesi penyampaian materi, dilakukan diskusi interaktif yang bertujuan untuk 

menggali lebih dalam pemahaman peserta mengenai penerapan teknologi informasi dalam 

bidang akademik dan sosial. Diskusi ini memberikan kesempatan kepada peserta untuk 

mengajukan pertanyaan, berbagi pengalaman, serta mendiskusikan tantangan yang mereka 

hadapi dalam memanfaatkan teknologi informasi dalam lingkungan belajar dan organisasi (Curtin 

et al., 2003). 

Dari hasil diskusi, ditemukan beberapa kendala utama dalam penerapan teknologi informasi, 

di antaranya: 

• Akses terhadap sumber daya teknologi yang terbatas, khususnya di daerah pedesaan 

(Dewi & Christanto, 2024). 
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• Kurangnya literasi digital di kalangan mahasiswa baru yang belum terbiasa dengan 

platform pembelajaran daring (Fakhrurrazi et al., 2022). 

• Keamanan siber yang masih minim, terutama dalam pengelolaan data pribadi dan 

akademik di platform digital (Ako-Nai & Singh, 2019). 

Peserta memberikan tanggapan positif terhadap sesi diskusi ini, terutama karena mereka 

merasa lebih memahami bagaimana teknologi informasi dapat diterapkan dalam dunia akademik 

dan organisasi.  

 

Grafik 1. Hasil Pretest  

 

3. Kendala dan Tantangan 

Selama pelaksanaan kegiatan, terdapat beberapa kendala teknis yang dihadapi. Salah 

satunya adalah keterbatasan koneksi internet di lokasi kegiatan, yang menyebabkan beberapa 

sesi harus dilakukan secara luring tanpa dukungan sumber daya daring (Ako-Nai & Singh, 

2019)(Gunasti et al., 2022). Selain itu, tingkat pemahaman peserta terhadap materi awal juga 

cukup bervariasi, sehingga diperlukan pendekatan lebih interaktif dalam menjelaskan konsep-

konsep teknologi informasi (Atmojo, 2022). 

Untuk mengatasi kendala ini, tim pelaksana memodifikasi metode penyampaian materi 

dengan lebih banyak menggunakan studi kasus dan contoh langsung yang relevan dengan 

kehidupan akademik peserta (Desyanti et al., 2022). Pendekatan ini terbukti efektif dalam 

meningkatkan keterlibatan peserta dan membantu mereka memahami bagaimana teknologi 

informasi dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari (Darnita et al., 2022). 
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Grafik 2. Hasil Postest  

 

4. Kesimpulan dan Rekomendasi 

Berdasarkan hasil kegiatan, dapat disimpulkan bahwa pemahaman mahasiswa terhadap 

teknologi informasi meningkat secara signifikan setelah mengikuti kegiatan ini. Kegiatan ini juga 

berhasil membuka wawasan peserta mengenai manfaat teknologi informasi dalam bidang 

akademik dan sosial (Bachry et al., 2021). 

Untuk kegiatan selanjutnya, disarankan beberapa perbaikan, antara lain: 

• Menyediakan akses internet yang lebih stabil agar materi yang berbasis daring dapat lebih 

maksimal. 

• Meningkatkan durasi sesi diskusi agar peserta dapat lebih leluasa bertukar pengalaman 

dan pemahaman. 

Menyelenggarakan pelatihan lanjutan, khususnya terkait pemanfaatan aplikasi berbasis 

teknologi informasi untuk meningkatkan efektivitas belajar dan organisasi mahasiswa (Bachry et 

al., 2021)(Al-Okaily et al., 2022). Dengan adanya pembahasan ini, diharapkan kegiatan serupa 

dapat dilakukan dengan lebih baik di masa mendatang dan memberikan manfaat yang lebih besar 

bagi peserta maupun stakeholder terkait. 

 
KESIMPULAN DAN SARAN  

 

• Kesimpulan 
Kegiatan ini berhasil meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap konsep dasar 

teknologi informasi dan penerapannya dalam dunia akademik serta organisasi mahasiswa. 
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Melalui metode penyampaian materi dan diskusi interaktif, peserta dapat memahami 
perkembangan teknologi informasi serta tantangan yang dihadapi dalam pemanfaatannya. Hasil 
dari kegiatan ini menunjukkan bahwa peserta memperoleh wawasan yang lebih mendalam 
terkait literasi digital dan keamanan siber, yang dapat diterapkan dalam kehidupan akademik 
mereka. Dengan demikian, kegiatan ini memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan 
kesiapan mahasiswa dalam menghadapi tantangan era digital. 

 
• Saran 

a. Penyelenggaraan pelatihan lanjutan yang lebih mendalam mengenai pemanfaatan 
teknologi informasi dalam berbagai aspek akademik dan organisasi mahasiswa. 

b. Integrasi materi praktik langsung, seperti penggunaan aplikasi berbasis cloud, analisis data, 
dan pengelolaan keamanan siber untuk meningkatkan keterampilan peserta. 

c. Perluasan cakupan peserta, dengan melibatkan lebih banyak mahasiswa dari berbagai 
institusi untuk memperluas dampak literasi digital. 

d. Evaluasi berkala terhadap efektivitas pelatihan, guna mengukur tingkat pemahaman 
peserta dan mengembangkan metode pelatihan yang lebih efektif di masa mendatang. 

e. Kolaborasi dengan lembaga teknologi dan akademik, untuk mendukung kegiatan dengan 
sumber daya yang lebih memadai serta memperkenalkan peserta pada perkembangan 
terbaru dalam teknologi informasi. 
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